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Аннотация к рабочей программе дисциплины
ПРОЕКТИРОВАНИЕ ИНТЕРФЕЙСОВ
Направление подготовки 38.03.05 – «Бизнес-информатика»

Профиль – Бизнес-информатика

Квалификация – бакалавр
Цель дисциплины — формирование теоретических знаний и умений представления об основах анализа, выбора и эксплуатации, а также разработки протоколов и интерфейсов информационных систем, формирование практических навыков использования графических библиотек для организации человеко-машинного взаимодействия оконного интерфейса.
Основные задачи дисциплины:
· изучить основы технического проектирования интерфейса;

· создать информационную систему с развитым интерфейсом пользователя;

· научиться использовать графические библиотеки для организации человеко-машинного взаимодействия.
В результате освоения дисциплины, учащийся должен:
Знать:
· методику технического проектирования интерфейсов;

· способы проектирования и технологии разработки пользовательского интерфейса.
Уметь:
· проводить техническое проектирование пользовательского интерфейса; 
· применять базовые и прикладные информационные технологии, при разработке интерфейсов.
Владеть:
· способностью проводить рабочее проектирование пользовательского интерфейса;

· способность к проектированию базовых и прикладных информационных технологий;
· разрабатывать средства реализации информационных технологий.
Содержание дисциплины (разделы, темы):
1. Человеко-машинное взаимодействие

2. Межпрограммное взаимодействие

3. Оконный интерфейс

4. Модели данных

5. Документирование интерфейса
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