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Квалификация – бакалавриат
Цель дисциплины - изучение методов и технологии параллельных вычислений и применение их для решения задач анализа данных и математического моделирования..

Основными задачами дисциплины являются формирование у студентов системы элементарных понятий, представлений и умений, связанных с:

· Изучить архитектуры параллельных вычислительных систем. 

· Изучить концепции параллельного программирования. 

· Изучить технологии многопоточного программирования. 

· Изучить технологии программирования для распределенных вычислительных систем. 

Изучить технологии программирования GPU.В результате освоения дисциплин студент должен
Знать: 
- стандарты распределенных информационных систем; 
- архитектуру современных информационных вычислительных систем; 
- теорию документирования информационных систем
- основы создания параллельных алгоритмов

- рынок программно-технических средств
Уметь: 
- использовать нормативно-правовые документы, международные и отечественные стандарты в области информационных систем и технологий
- использовать параллельные алгоритмы при проектировании информационных систем

- документировать процессы
- применять параллельные алгоритмы при построении проектных решений
- анализировать рынок информационных продуктов с параллельной обработкой данных
 Владеть:
- навыками формирования требований к информационной системе
- способностью моделировать и проектировать структуры данных и знаний, прикладные и информационные процессы
- навыками создания моделей информационных систем
- технологией многопоточного программирования
- способами анализа рынка информационных продуктов в области параллельного программирования; 

Содержание дисциплины (разделы, темы):
Темы:
Введение в основы параллелизма
Многопоточное программирование

Параллельное программирование на основе технологии OpenMP
Параллельное программирование на основе технологии MPI
Программирование для GPU

Тенденции развития современных инфраструктурных решений 

