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Цель дисциплины- формирование у студентов практических навыков по основам алгоритмизации вычислительных процессов и программированию решения экономических, вычислительных и других задач, развитие умения работы с персональным компьютером на высоком пользовательском уровне, обучение работе с научно-технической литературой и технической документацией по программному обеспечению ПЭВМ..
Задачи дисциплины: 

· изучение различных технологий преобразование передачи  данных;  

· изучение программного обеспечения;

· изучения состава функции и возможности использования информационных и телекоммуникационных технологий в профессиональной сфере;

· ознакомление с имеющимися интернет ресурсами в профессиональной сфере;

В результате освоения дисциплин студент должен

Знать: 

·  основы программирования; 

·  особенности построения ЭВМ;

·  основные инструментальные средства для программирования систем; 

·  процесс проектирования и создания компьютерной программы;

·  стандартные библиотеки для построения программ;

·  базовые знания языка программирования.
Уметь:

·  устанавливать необходимые программные пакеты;

·  проектировать и разрабатывать локальные приложения;

·  разрабатывать программный код;

·  использовать инструментальные средства для создания систем;

·  использовать стандартные библиотеки при программировании системы.

Владеть:

·  навыками разработки алгоритма работы программы;

·  навыками работы в инструментальной среде разработки программного продукта

·  способностью запускать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение

·  практическими навыками создания прототипов прикладных решений

·  теоретическими навыками создания и модификации информационных систем
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