


 

1. Планирование и организация времени, необходимого для изучения дисциплины 

- поиск рекомендованной литературы по дисциплине - 2 ч. 

- повторение конспекта лекций –15 мин. перед занятием 

- подготовка к практическим заданиям – 2 ч.  

 

2. Рекомендации по контактной  работе 

2.1. Работа на лекциях. Конспект лекций писать кратко, последовательно 

фиксировать основные положения, выводы, формулировки, помечать важные мысли, 

выделять ключевые слова, термины. Работая с теоретическим материалом, искать ответы 

на вопросы в рекомендуемой литературе. При необходимости выписать вопросы и задать 

его преподавателю на занятии.  

 

2.2. Работа на практических занятиях. Необходимо иметь материалы и 

инструменты для эскизов (бумага, карандаши, тушь, линеры, канцелярский нож), 

компьютер с установленным ПО. 

 

3. Рекомендации по самостоятельной работе 

Подобрать литературу, которая рекомендована для подготовки к занятию. 

Ознакомиться наиболее подробно с вопросами, необходимыми для выполнения 

практических заданий.  

 

3.3. Подготовка к текущему контролю 

Просмотр работ осуществляется после подготовки студентом экспозиции: работы 

выставляются на этапе их завершенности. 

 
3.4. Подготовка к промежуточной аттестации 

Работы практической части представляются в виде цветной распечатки.  

 

4.Работа с литературой 

 

№  Раздел / тема 

дисциплины 

Основная литература  Дополнительна литература 

1 Введение  1. Овчинникова, Р.Ю. 

Дизайн в рекламе: основы 

графического 

проектирования / Р.Ю. 

Овчинникова; ред. Л.М. 

Дмитриева. – Москва: 

Юнити, 2015. – 239 с.: ил. – 

Режим доступа: по 

подписке. URL: 

https://biblioclub.ru/index.php

?page=book&id=115010 (дата 

обращения: 26.04.2021).  

2. Макарова, Т.В. 

Компьютерные технологии в 

сфере визуальных 

коммуникаций: работа с 

1. Муртазина, С.А. История 

графического дизайна и рекламы : 

учебное пособие : [16+] / С.А. 

Муртазина, В.В. Хамматова ; 

Казанский национальный 

исследовательский 

технологический университет. – 

Казань : Казанский научно-

исследовательский 

технологический университет 

(КНИТУ), 2013. – 124 с. : ил. – 

Режим доступа: по подписке. – 

URL: 

https://biblioclub.ru/index.php?page

=book&id=259068 (дата 

обращения: 26.04.2021).  

2 Adobe 

Photoshop: 

основные 

инструменты  

3 Adobe Illustrator: 

основные 

инструменты  

4 Создание 

плаката в 

графических 

редакторах на 

основе 

определенной 

темы 

(рекламный/соц



иальный). растровой графикой в Adobe 

Photoshop / Т.В. Макарова; 

Минобрнауки России, 

Омский государственный 

технический университет. – 

Омск: Омский 

государственный 

технический университет 

(ОмГТУ), 2015. – 240 с. : ил. 

– Режим доступа: по 

подписке. – URL: 

https://biblioclub.ru/index.php

?page=book&id=443143 (дата 

обращения: 26.04.2021).  

3. Платонова, Н.С. Создание 

информационного листка 

(буклета) в Adobe Photoshop 

и Adobe Illustrator : учебное 

пособие : [12+] / Н.С. 

Платонова. – Москва: 

Интернет- Университет 

Информационных 

Технологий (ИНТУИТ) : 

Бином. Лаборатория знаний, 

2009. – 152 с. – (Лицей 

информационных 

технологий). – Режим 

доступа: по подписке. – 

URL: 

https://biblioclub.ru/index.php

?page=book&id=233203 (дата 

обращения: 26.04.2021).  

4. Шпаков, П.С. Основы 

компьютерной графики: 

учебное пособие / П.С. 

Шпаков, Ю.Л.Юнаков, 

М.В.Шпакова ; Сибирский 

федеральный университет. – 

Красноярск : Сибирский 

федеральный университет 

(СФУ), 2014. – 398 с.: табл., 

схем. – Режим доступа: по 

подписке. – URL: 

https://biblioclub.ru/index.php

?page=book&id=364588 (дата 

обращения: 26.04.2021).  

2. Шульдова, С.Г. Компьютерная 

графика : учебное пособие / С.Г. 

Шульдова. – Минск : РИПО, 2020. 

– 301 с. : ил., табл. – Режим 

доступа: по подписке. – URL: 

https://biblioclub.ru/index.php?page

=book&id=599804 (дата 

обращения: 26.04.2021).  

 

 


