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Цель дисциплины – обучить студентов основам проектирования информационной графики, как современного языка в графическом дизайне. В процессе прохождения курса студенты обретают навыки анализа, построения и моделирования различных инфографических систем и продуктов.

Основные задачи дисциплины:

- формирование у студента навыков анализа и обработки информации для создания продуктов информационной графики;

- формирование у студента навыков конструирования и моделирования изделий инфографики для печати и видео.

В результате освоения дисциплины студент должен:
Знать:

– законы, принципы, методы и средства художественно-композиционного формообразования искусственных систем;

– методы системного анализа и синтеза; 

– критерии оценки эстетической  полноценности произведений композиционного творчества; 

– художественно-графические материалы, их свойства и изобразительные возможности;

– принципы комбинаторного решения формы объектов проектирования;

– приемы и виды стилизации природных объектов;

– влияние цвета на формообразование объектов художественного проектирования;

– основы полихромии и закономерности выбора гармоничных цветовых сочетаний, формообразующие и пространственные характеристики цвета;

– основные  требования  к  личности  специалиста,  уровню  его профессиональной подготовки.
Уметь:

– анализировать инженерно-технические и конструктивные особенности объектов дизайн-проектирования, раскрывать сущность их гармонического строения; 

– определять состав и грамотно управлять активностью средств гармонизации художественной формы для реализации творческого замысла;

– разрабатывать схему колористического решения художественной формы; 

– применять эффективные способы усвоения знаний; 

– свободно оперировать понятиями и категориями композиционного формообразования;

– использовать принципы, законы и закономерности композиционного формообразования при решении стилистических задач в художественно-проектной деятельности;

– выражать графически эмоции, настроения, состояния, ассоциации;

– подготовить краткое изложение сути курсового проекта, характера решения, его особенностей с опорой на графический материал и пояснительную записку.
Владеть:

· – средствами изобразительного языка;

· – навыками самостоятельной творческой работы;

· – навыками использования различных художественно-графических материалов и фактур;

· – процессами  творчества, системой приемов эвристического решения проблем и задач;

· – технологиями работы с различного рода источниками информации; 

· – алгоритмами, средствами и приемами формирования композиционных структур на основе художественно-проектного замысла, включающего тематический, функциональный,  колористический и стилевой аспекты.
Содержание дисциплины (разделы, темы):
- Современные информационные медиа. Роль графического дизайна в данной индустрии.
- Историческая практика использования информационной графики.
- Качественные характеристики функциональности информационной графики.

- Виды продуктов информационной графики.
- Компетентностный состав проектирования информационной графики.
- Основные понятия информационной графики: Метафора.

- Основные понятия информационной графики графики: Сценарий.
- Основные понятия информационной графики: Информационные слои.
- Основные понятия информационной графики: Легенда, Указатели, Пояснительный текст.
- Порядок проектирования и прототипирования информационной графики.
