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Квалификация – бакалавриат
Цель дисциплины - овладение теоретическими и практическими основами поддержки организационно-управленческих решений с использованием теоретико-игровых моделей
Задачи дисциплины:
-изучить роль региональных аспектов и факторов в социально-экономическом развитии РФ; 

-овладеть теоретическими основами управления региональной экономикой, методами региональных исследований, инструментами региональной политики; 

-изучить современные тенденции регионального социально-экономического развития и управления в России и в мире; 

-ознакомиться с зарубежным опытом региональных исследований и региональной политики; 

-ознакомиться с теоретическими вопросами территориального планирования. 
В результате освоения дисциплин студент должен
Знать: 
-классификацию игр; 

-основные принципы решения игр; 

-основы моделирования розыгрышей игр; 

 Уметь: 

-применять имеющиеся знания для решения практических задач; 

-применять новые технологии анализа экономических систем; 

-применять методы теории игр в экономической обстановке; 

Владеть:

-теоретико-игровыми средствами планирования деятельности в условиях неопределенности, с учетом общих и частных предпочтений действующих субъектов; 

-моделями стратегии и оценивать их эффективность; 

-методами постановки и формализации задач принятия решений в различных условиях; 
Содержание дисциплины (разделы, темы):
Темы:
Общее введение в теорию игр 

Теория полезности 

Игры 2 лиц с нулевой суммой 

Некооперативные игры 2 лиц 

с ненулевой суммой 
Кооперативные игры 2 лиц 

Теория игр n лиц в нормальной форме 

Решения игр 

Приложения теории игр n лиц 

Индивидуальный выбор решения при неопределенности 

Групповой выбор решения 

Случайные ходы и лотереи 

Равновесия Нэша 

Секвенциальные равновесия 

Повторяющиеся игры. 
