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Цель дисциплины - подготовка выпускников к междисциплинарным научным исследованиям и инновационной деятельности для решения задач, связанных с разработкой объектов профессиональной деятельности в области информатики и вычислительной техники, проектно-конструкторской деятельности по созданию объектов профессиональной деятельности в области информатики и вычислительной техники, конкурентно-способных на мировом рынке, проектно-технологической деятельности по созданию объектов профессиональной деятельности в области информатики и вычислительной техники, научно-педагогической деятельности, развитие у них способностей к самообучению и непрерывному профессиональному самосовершенствованию. 

 Задачи дисциплины:

-определение понятия, структуры и роли информационной системы для повышения эффективности управления в организациях; 

-изучение этапов жизненного цикла информационных систем; 

-изучение технологий создания и функционирования информационных систем; 

-изучение современных инструментальных средств создания распределенных информационных систем; 

-изучение вопросов развития и совершенствования информационных систем в направлении использования технологии клиент/сервер; 

 В результате освоения дисциплин студент должен
· Знать: 
· современные тенденции развития информатики и вычислительной техники, компьютерных технологий; 

· основы создания информационных систем и использование новых информационных технологий обработки информации; 

· концепции объектно-ориентированного программирования; 

· элементы теории сложности. 

Уметь: 
· применять математические методы, физические законы и вычислительную технику для решения практических задач; 

· программировать на одном из алгоритмических языков; 

· разрабатывать объектно-ориентированную модель предметной области; 

· проводить сравнительный анализ параметров основных технических средств ЭВМ (процессора, памяти); 

· выбирать базовую конфигурацию компьютера. 

Владеть:

· элементами функционального анализа; 

· основами алгоритмизации; 

· разрабатывать объектно-ориентированную модель предметной области. 

Содержание дисциплины (разделы, темы):
Темы:
1. Проектирование информационных и телекоммуникационных систем 

2. Современные методологии создания программного обеспечения 

3. Модели зрелости программной инженерии - СMMI 

4. Технологии доступа к данным на платформе Java 

5. ведение в программирование сетевых сокетов на платформе Java 

6. Создание сетевых приложений с использованием TCP/IP 

7. Введение в RMI 

8. Введение в архитектуру JavaEE и сервлеты Java 

9. Технология Java Server Pages (JSP) 

10. Технология JSF 

11. Введение в XML и WEB-сервисы 

12. Разработка приложений с помощью JAXP 

13. Концепция создания веб-сервисов на основе JAX-WS 

